
 

 

OMG! KITTENS™ 

CLIQUEZ SUR CE BOUTON POUR… 

 
= CONTINUER : Passer 

l’animation d’introduction et 
aller directement au jeu. 

 = NE PLUS AFFICHER : Ne 
plus afficher l’animation 
d’introduction. 

            
= INFORMATION : Consulter 

les écrans d’aide (table et 
lignes de paiement). 

 
= PRÉCÉDENT : Revenir à 

l’écran d’aide précédent. 

 
= FERMER : Fermer les 

écrans d’aide et retourner 
au jeu. 

 
= SUIVANT : Passer à 

l’écran d’aide suivant. 

 
= JOUER : Commencer la 

partie avec la mise 
sélectionnée.  

  

 

Menu de configuration des mises

 
Le compteur LINES (lignes) affiche le nombre actuel de lignes actives. 
 
Le compteur BET/LINE (mise par ligne) affiche la mise actuelle par ligne. 
 
Le compteur TOTAL BET (mise totale) affiche la mise totale.  
 
Le compteur WIN (gain) affiche le gain obtenu. 

 

Jeu principal

 

 

 Les symboles BONUS, TIGER, BUBBLES et MR. WHISKERS apparaissent au hasard et occupent toujours un 
cylindre complet. 

 Lorsque les symboles TIGER, BUBBLES ou MR. WHISKERS apparaissent sur le cylindre 5, ils peuvent être 
accompagnés d’un multiplicateur de 2, 3, 5, 10 ou 100, qui multiplie les gains obtenus pour toute combinaison 
de 5 symboles TIGER, BUBBLES et/ou MR. WHISKERS. 

 Le symbole BONUS n’apparaît que sur le cylindre 5. 

 Les empilements complets de symboles TIGER, BUBBLES et MR. WHISKERS sont considérés comme un symbole 
chacun au moment d'évaluer les combinaisons gagnantes. 



 

 

 Pour accorder un gain, les symboles TIGER, BUBBLES et/ou MR. WHISKERS doivent apparaître sur des cylindres 
adjacents, en commençant par le cylindre à l’extrême gauche.  

 Le symbole dispersé FISHCAT accorde un lot peu importe sa position sur les cylindres et le cylindre sur lequel il 
apparaît. 

 Pour accorder un gain sur ligne, les symboles doivent apparaître sur des cylindres adjacents, en commençant 
par le cylindre à l’extrême gauche. 

 Tous les lots des symboles TIGER, BUBBLES et/ou MR. WHISKERS  sont multipliés par la mise par ligne. 

 Tous les lots dispersés sont multipliés par la mise par ligne. 

 Tous les gains sur ligne sont multipliés par la mise par ligne. 

 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé. 

 Les lots dispersés sont additionnés aux gains sur ligne. 

 Les valeurs affichées dans la table de paiement correspondent à la mise actuelle. 

 
Jeu boni de parties gratuites OMG! FREE SPIN BONUS 

 

 Toute combinaison des symboles TIGER, BUBBLES et/ou MR. WHISKERS sur les cylindres 1 à 4 avec le symbole 
BONUS sur le cylindre 5 déclenche le jeu boni OMG! FREE SPIN BONUS avec un minimum de 5 parties gratuites. 

 La valeur du multiplicateur, les parties gratuites et les gains bonis sont basés sur le nombre de symboles TIGER, 
BUBBLES et MR. WHISKERS obtenus au cours de la partie ayant déclenché le jeu boni. 

 Les lots obtenus au cours des parties ayant déclenché le jeu boni OMG! FREE SPIN BONUS sont identiques aux 
lots des symboles TIGER, BUBBLES et MR. WHISKERS accordés pendant le jeu principal. 

 Les empilements complets de symboles TIGER, BUBBLES et MR. WHISKERS sont considérés comme un symbole 
chacun au moment d'évaluer les combinaisons gagnantes. 

 Quatre (4) symboles MR. WHISKERS accordent 400x la mise par ligne. 

 Trois (3) symboles MR. WHISKERS accordent 200x la mise par ligne. 

 Deux (2) symboles MR. WHISKERS accordent 100x la mise par ligne. 

 Un (1) symbole MR. WHISKERS accorde 50x la mise par ligne. 

 Quatre (4) symboles TIGER multiplient par 10 tous les lots du jeu boni OMG! FREE SPIN BONUS. 

 Trois (3) symboles TIGER multiplient par 5 tous les lots du jeu boni OMG! FREE SPIN BONUS. 

 Deux (2) symboles TIGER multiplient par 3 tous les lots du jeu boni OMG! FREE SPIN BONUS. 

 Un (1) symbole TIGER multiplie par 2 tous les lots du jeu boni OMG! FREE SPIN BONUS. 

 Quatre (4) symboles BUBBLES accordent 45 parties gratuites supplémentaires. 

 Trois (3) symboles BUBBLES accordent 20 parties gratuites supplémentaires. 

 Deux (2) symboles BUBBLES accordent 10 parties gratuites supplémentaires. 

 Un (1) symbole BUBBLES accorde 5 parties gratuites supplémentaires. 

 Pendant les parties gratuites, chaque symbole dispersé MR. WHISKERS peut accorder un lot boni. 

 Les lots bonis sont déjà multipliés par la mise par ligne. 

 Tous les lots sont multipliés par le multiplicateur du symbole TIGER, à l’exception de tout lot boni. 

 Le symbole MR. WHISKERS apparaissant sur le cylindre 5 avec un multiplicateur de 2, 3, 5 ou 10 multiplie le lot 
boni accordé pour ce symbole. 

 Des cylindres différents sont utilisés pendant les parties gratuites. 

 Le symbole BONUS et le multiplicateur 100x n’apparaissent pas pendant le jeu boni OMG! FREE SPIN BONUS. 

 Les combinaisons gagnantes et les lots sont les mêmes que ceux du jeu principal. 

 
 
 



 

 

Boni garanti 

 

 Jeu boni OMG! FREE SPIN BONUS paie toujours au moins 10 fois la mise totale. 

 Si un jeu boni paie moins que 10 fois la mise totale, il sera automatiquement ajusté de manière à payer 10 fois 
la mise totale à la fin du jeu boni. 

 La valeur du boni garanti inclut le gain initial. 

 
 
 
Fenêtre de mise rapide 

 

 Cliquer sur le compteur Mise totale (TOTAL BET) ouvre et ferme la console de mise rapide. 

 Les valeurs affichées dans la fenêtre de mise rapide valent pour une mise avec le nombre maximal de lignes 
actives. 

 Cliquez sur une valeur remplace immédiatement le montant de la mise totale par cette valeur. 

 Le nombre de lignes actives (LINES) ainsi que la mise par ligne (BET/LINE) seront mis à jour en fonction de la 
mise totale sélectionnée dans la console de mise rapide. 

 Cliquer sur une valeur de la fenêtre de mise rapide ne lancera pas la partie. 

 
 
Lignes de paiement 

 

 Pour consulter la table de paiement et voir une représentation graphique des lignes de paiement, cliquez sur le 

bouton . Il est à noter que MIXED = Toute combinaison et PAYLINES =Lignes de paiement. 

 Les lignes illustrées dans les écrans d’aide peuvent contribuer aux gains. Un gain peut être accordé sur une 
seule ou plusieurs de ces lignes ou sur toutes ces lignes. 

 Les gains obtenus sur des lignes actives différentes sont additionnés. 

 La mise par ligne totale doit être divisée également entre toutes les lignes actives. Par conséquent, les montants 
de mise totale ne sont pas tous disponibles. 

 Le mise totale correspond au nombre de lignes multiplié par la mise par ligne. 

 Toute combinaison de gains obtenus au cours d’une seule partie est plafonnée à 250 000,00$. Il pourrait ne pas 
être possible d’atteindre cette limite en une seule partie pour chacune des configurations de mise. 

 Seules les lignes actives peuvent accorder des lots. 

 Toute défectuosité annule jeux et paiements. 

 Le taux de retour théorique pour ce jeu est de 95,95 %. 

 


